
 

 

 

 

    Ella PRADAL-MORAND 
              Médiation culturelle et Illustration 

 

 

 

 

 

 

   

2016 : Médiation Culturelle pour le festival «  bains 

numériques » à CDA95/Enghien-les-bains 

 2016 : Stage médiation culturelle au Cube/Issy-les-

Moulineaux, visite guidées et ateliers pour les classes du 

primaire au lycée 

 2015-2016 : Participation aux JOP « Jeunes ont la parole » 

au musée du Louvre à Paris 

 2015 : Contrat d'illustration d'une centaine de dessins 

Destinés à la création d'un livret jeux, d'une application 

numérique et d'un coffret jeux pour le jeune public. Musée 

d'Art Roger Quillot / Clermont-Ferrand 

2014 : Stage dans le service de Médiation culturelle du 

Musée d’Art Roger Quilliot /Clermont-Ferrand. Conception 

d’ateliers de dessin numérique et d’art-plastique à 

destination du jeune public. 

 Août 2013 à 2016 : Animatrice au centre de loisirs d’Allier 

Comté Communauté. /Vic-le-comte 

 

 

 

2016-2017 : Master 1 MEEF CPECP médiation 

culturelle à l’université de Cergy-Pontoise (en cours) 

2015-2016 : Master 1 MEEF CPECP médiation 

culturelle à l’université de Cergy-Pontoise (Mention 

B) 

2013-2015 : Licence 2 et 3 culture et patrimoine 

parcours Tourisme de Blaise Pascal à Clermont-

Ferrand. 

2012-2013 : Licence 1 d’Histoire de l’Art à la faculté 

de Blaise Pascal à Clermont Ferrand. 

2009-2012 : Lycée Murat à Issoire. BAC ES option Art-

plastique obtenu avec mention AB 

…………………………………………………………… 

2013 : Obtention du BAFA Spé. travaux manuels 

Adresse : 39 rue de Crimée 75019 PARIS 

Portable : 06.77.92.43.88 

E-mail : e.pradal.morand@gmail.com  

N°Siret : 808 177 737 00018  

Portfolio : gwendolmey.portfoliobox.net 

Blog culture :  lepoissonlanterne.wordpress.com 

        FORMATION.                      EXPERIENCE PRO. 

 

 

 Dessin, Jeux vidéo, Aquarelle, Histoire de l’Art, Théâtre, Art numérique, Culture Pop, Bande-dessinée, Cinéma 

d’animation, Musées, Littérature Jeunesse. Conventions (Pop Culture, Jeux vidéo, Bande dessinées ou Vulgarisation 

Histoire-Philosophie et Sciences) , Romans graphique, Dessin numérique. 

 

CENTRES D’INTERET 

22 ans 

 


